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Nombre de la asignatura CONTENIDOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS EN RED Y ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

Cédigo 23305168

Curso académico 2024/2025

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN ESTRATEGIAS Y TECNOLOGIAS PARA
LA FUNCION DOCENTE EN LA SOCIEDAD MULTICULTURAL

Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 5

Horas 125

Periodo SEMESTRE 2

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

El mundo digital configura un ecosistema de gran interés en su andlisis y comprensién y
resulta fundamental reflexionar sobre él y qué supone en la realidad educativa. Nos interesa
conocer bien internet, los contenidos que circulan y las aplicaciones didacticas facilitadas por
este gran medio, observar cuales son sus posibilidades educativas, los riesgos a los que hay
gue atender para su uso —especialmente por parte de los mas jovenes—, y valorar las
estrategias docentes correspondientes.

La Sociedad del Conocimiento se caracteriza por el uso generalizado de internet y telefonia
movil y por cdmo esta realidad nos configura: como habitamos, cdmo nos relacionamos y
cémo aprendemos y ensefiamos entre realidad y virtualidad. Esta asignatura aborda el
conocimiento de contenidos digitales (multimedia interactivos) para su uso educativo, su
programacion e implentacién para mejorar los procesos de ensafianza-aprendizaje, su
andlisis y el desarrollo de estrategias didacticas que favorezcan su uso de un modo critico y
sostenible. Abordaremos desde diferentes perspectivas el uso de contenidos y tecnologia
digital interactiva estudiando la importancia de conocer y reflexionar sobre sus riesgos asi
como principios éticos para su uso.

Por tanto, se invita a la lectura reflexiva (de textos e imagenes —videos— propuestos), la
participacion en los foros, compartiendo impresiones y vivencias y elaborando de forma
progresiva la propuesta de PEC final del curso, dudas y aportaciones personales para la
creacion de un conocimiento compartido.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

Se recomienda interés y cierto conocimiento de uso de dispositivos digitales.

1.-Capacidad de sintesis desde la lectura reflexiva y critica para abordar los documentos
propuestos en la asigantura.

2.- Cierto conocimiento y sobre todo interés para emplear la red como recurso de
investigacion ética que permita al estudiante crear su libreria de referencias principales para
su trabajo.

3.- Capacidad de elaborar discursos personales basados en el conocimiento adquirido a
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través de referencias seleccionadas.
Se requiere el conocimiento y la préactica de tecnologia digital para obtener la maxima
identidad y el desarrollo profesional en el estudio de esta materia.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos BLANCA PAZ ARTEAGA MARTINEZ (Coordinador de asignatura)
Correo Electronico blanca.arteaga@edu.uned.es

Teléfono 91398-7699

Facultad FACULTAD DE EDUCACION

Departamento DIDACTICA,ORGANIZACION ESCOLAR Y DIDACTICAS ESPECIALES

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Blanca Arteaga-Martinez
Correo: blanca.arteaga@edu.uned.es
Teléfono: 913987699 (Lunes lectivos: 15:00-19:00)

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigUedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.
COMPETENCIAS GENERALES

CGO01 - Aplicar los conocimientos adquiridos en contextos multiculturales y tecnolégicos
CGO02 - Usar de forma eficaz herramientas y recursos de la Sociedad del Conocimiento
CGO03 - Comunicarse de forma eficaz con publicos especializados y no especializados
utilizando creativamente medios tradicionales y tecnoldgicos

CGO04 - Trabajar en equipo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEO03 - Disefiar modelos didacticos interculturales y tecnolégicos

CEO7 - Implementar las fases de la metodologia de investigacién educativa y el uso de
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aplicaciones informéticas para el analisis y toma de decisiones para la mejora de la
investigacion-accion docente

CEO08 - Disefar, desarrollar, aplicar e integrar medios y recursos didacticos y tecnoldgicos
que contribuyan al aprendizaje autonomo y colaborativo en el ambito curricular

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje que se pretende que el estudiante logre son:

«Conocer las posibilidades que los contenidos educativos en red ofrecen a la ensefianza.

eInvestigar la influencia de estos contenidos en nuevas formas de organizacion docente.

*Proponer diferentes estrategias didacticas para la explotacién educativa de los contenidos
educativos en la red.

*Valorar y desarrollar las posibilidades interactivas de los contenidos educativos en red
dentro de diferentes entornos de aprendizaje.

*Definir los valores de la Web 2.0 aplicados a la educacion.

*Valorar las aplicaciones educativas de los blogs, las redes sociales, youtube, buscadores vy,
en particular, los diveojuegos.

CONTENIDOS

1.- Comunicacion en red: Los paradigmas de las Tecnologias de la informacion y la
Comunicacion.

2.- Contenidos educativos interactivos en red. Caracteristicas especificas de los
contenidos multimedia e interactivos y sus aplicaciones didacticas.

3.- Uso ético y sostenible de pantallas.

METODOLOGIA

La metodologia se centrara en la lectura de textos, visionado de recursos audiovisuales y
practica con contenidos multimedia, su analisis critico, asi como la reflexion con el objetivo
de conocer las posibilidades de aplicaciéon a la actividad docente, presente y futura de los
temas abordados desde el ambito académico.

La metodologia didactica que se pondra en escena refuerza los procesos de comunicacion
entre los actores a través de las mediaciones tecnolégicas que posibilitan la plataforma
virtual y los demas recursos y medios propios de las tecnologias digitales, tanto para el
establecimiento de un dialogo entre el equipo docente y los estudiantes, como de los
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estudiantes entre si.

Se estableceran foros tematicos para profundizar en aquellos contenidos mas relevantes y
su uso didactico. Para la tutorizacion individual y en pequefios grupos de los estudiantes nos
serviremos de los chats, el correo electronico, etc. Cada bloque tendra un material base que
recogerd las ideas clave. Estas ideas clave no seran Unicamente un texto, sino que
encontrara otros documentos externos que complementaran el contenido, videos, recursos
tecnologicos, etc., todo ello sera objetivo de aprendizaje y por tanto de evaluacion.

Para la evaluacion final sera necesario presentar un trabajo individual, que integre todo lo
aprendido.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcion

Para la evaluacidn final sera necesario presentar un trabajo individual. El estudiante
encontrara en el aula vitrual un catalogo de posibles teméaticas y formatos sobre las que
sustentar su tarea. El objetivo sera el disefio de tareas, desde estrategias didacticas
concretas y preferiblemente sustentadas en recursos educativos en abierto (REA).
Siempre apoyado en un marco teorico que dé cuenta de la solidez del marco
metodolégico y conceptual empleado.

Criterios de evaluacion

Se tendran en cuenta los siguientes criterios para la evaluacion:

El valor cientifico y didactico de la propuesta educativa.

Sus posibilidades de aplicacion a la educacion, utilizando la tecnologia como
herramienta.

La calidad del trabajo en sus aspectos de contenido y formales.

La creatividad e innovacién recogida en la propuesta.

Ponderacion de la prueba presencial y/o 100%
los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega 14/Mayo/2025
Comentarios y observaciones

La fecha de entrega para la convocatoria extraordinaria sera el 01/09/2025.

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final

Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones
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OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcion

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final

Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

¢ COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

Mediante la entrega del trabajo obligatorio planteado en la asignatura antes del plazo
final propuesto para la presentacion en la plataforma. La calificacion de este trabajo y,
eventualmente, la participacion en los foros de contenido, constituiran la valoracion del
desempefio del estudiante en la asignatura.

BIBLIOGRAFIA BASICA

La bibliografia basica de la asignatura se encuentra en documentos organizados por bloque
de contenido, que los estudiantes encontraran en el aula virtual.

Estos documentos podran contener lecturas de caracter obligatorio y material en video o
audio, que integrara el cuerpo de contenidos obligatorios de la asignatura.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

La bibliografia complementaria de la asignatura se encuentra en un documento en el aula
virtual, integrado no Unicamente por textos, sino por aplicaciones y material audiovisual, cuyo
objetivo es ayudar al estudiante en la elaboracion de su trabajo individual de evaluacion
continua.

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Con el objetivo de facilitar al estudiante los espacios donde localizar informacion, estos
recursos de apoyo se encontraran recogidos en el documento de blibliografia
complementaria que encontrara en el aula virtual.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desemperie.
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